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• 1  General-Veers-
Mini atur mit Basis

• 1 Befehlsmarker

• 3 Wundenmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 1 Panikmarker

• 3 Kommandokarten

» Ausweichmanöver

» Imperiale Disziplin

» Maximale Feuerkra� 

• 1  General-Veers-
Einheitenkarte

• 3 Aufwertungskarten

» 1 Geländeausrüstung

» 1 Kommandostärke

» 1  Ruhmreicher 
Anführer

I N H A L T

G E N E R A L  V E E R S
C O M M A N D E R

E R W E I T E R U N G

Die Miniatur wird in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren 
(wie in der Abbildung gezeigt).

2. Miniatur zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

GENERAL VEERS
SWL_0033



KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

VOLLSTÄNDIGE SPIELREGELN UNTER:
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

N E U E  R E G E L N

Anspornen X – Nachdem eine Einheit mit dem 
Schlüsselwort Anspornen X ihren Schritt „Sammeln“ 
durchgeführt hat, entfernt sie bis zu X Niederhalten-Marker 
von anderen befreundeten Einheiten in Reichweite 1–2. 

Beschützer X – Solange eine befreundete Truppler-
Einheit in Reichweite 1 gegen einen Fernkampfangri�  
verteidigt, darf eine Einheit mit Beschützer X bis zu X 
Tre� er (󲉠) negieren. Für jeden negierten Tre� er (󲉠) wir�  
die Einheit mit dem Schlüsselwort Beschützer X einen 
Verteidigungswürfel ent sprechend ihrer Verteidigung. 
Nach dem Umwandeln von Verteidigungsenergie (�) 
gemäß ihrer Energietabelle erleidet die Einheit mit dem 
Schlüsselwort Beschützer X 1 Wunde für jede gewürfelte 
Leerseite. Beschützer X kann nicht verwendet werden, falls 
der Verteidiger ebenfalls das Schlüsselwort Beschützer 
X hat. Das Schlüsselwort Durchschlagen X kann auch 
verwendet werden, um die Abwehrergebnisse (󲉣) auf 
Verteidigungswürfeln einer Einheit, die Beschützer X
verwendet, zu negieren.

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Commander-Erweiterung General Veers 
neu hinzukommen. Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION
Immunität: Ablenken – Während eines Angri� s mit einer 
Wa� e, die das Schlüsselwort Immunität: Ablenken hat, kann 
der Verteidiger die Fähigkeit Ablenken nicht verwenden.

Scharfschütze X – Während des Schritts „Ausweichen 
und Deckung anwenden“ eines Angri� s verringert eine 
Einheit mit dem Schlüsselwort Scharfschütze X die 
Deckung des Verteidigers um X. 

Späher X – Eine Einheit mit dem Schlüsselwort Späher X
kann als Aktion bis zu X befreun dete Einheiten in Reichweite 
1 wählen. Jede gewählte Einheit erhält 1 Zielmarker.

Ungehindert – Eine Einheit mit dem Schlüssel-
wort Ungehindert ignoriert die E� ekte von 
unwegsamem Gelände.
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